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            Scossa n. 1

            
                
                    
                    tu mi hai scosso amore la parte

                
                
                
                    quella cosa che tengo nel cuore

                
                
                    
                    con la mano l'hai preso di netto

                
                
                    
                    il mio joystick a forma di bocca

                
                
            
            
        
        
        
            

            

            
            
            
        
    
        
       
            
        
        
        
            Postfazione dell'autore

            
                Ho scritto scosse nel 2018 e nel 2024. Si tratta di un EPUB3 con una sola poesia, una quartina intitolata "scosse", seguita dal numero di scosse ricevute. Ogni volta che il lettore scuote il cellulare o il tablet con cui la sta leggendo, la poesia cambia i suoi versi e dà vita a una nuova poesia.

                L'idea iniziale della poesia era quella di fare una poesia erotica generativa, visto che l'agitare il cellulare per ottenere nuovi versi poteva ricordare il gesto della masturbazione maschile. 

                È stato chattando con Matteo Galiazzo che l'idea è cambiata diventando quello che è oggi scosse.

                La poesia è adesso una dinamo che si carica grazie allo scuotimento del cellulare fatto dal lettore. Più il lettore scuote il cellulare, più aumenta il numero di versi da cui la poesia attinge per creare le quartine. 

                Nello stesso tempo questo caricamento della dinamo e questo ampliamento dei versi porta a un lento panning del dominio tematico dei versi: da quello erotico si passa a quello affettivo, poi a quello della sofferenza di coppia, dell'indifferenza e poi della sofferenza sociale e dell'abbandono.

                Questo lento spostamento di focus avviene grazie all'idea che il caricamento della dinamo bruci dei versi nel processo di carica. Ogni dieci scosse, infatti, alcuni dei versi più vecchi vengono bruciati e non potranno più essere letti. 

                Una volta che la dinamo ottiene il massimo dei versi disponibili, al suo picco di caricamento durante il quale ha già bruciato dei versi, in quel momento inizia a degenerare.  

                Dalla centesima scossa in poi la dinamo non si carica più di nuovi versi, ma continua a funzionare bruciando di volta in volta quelli più vecchi. Questo meccanismo accentua sempre più lo spostamento di dominio, creando quel fenomeno di panning di cui parlavo prima.

                
                Avvicinandosi alla millesima scossa la dinamo poetica sarà ormai scarica ed incapace di generare nuovi versi. Si bloccherà quindi su una quartina statica.

                
                Mi affascina l'idea che il lettore non possa vedere il momento in cui la poesia muta. È l'azione che fa cambare i versi e il lettore può solo prendere atto della poesia come era prima e della sua successiva trasformazione. E non può tornare indietro: ogni poesia viene distrutta quando viene generata quella nuova. Se durante le scosse una poesia ti piace, fai uno screenshot dello schermo del cellulare, perché potrebbe non ripetersi più

                
                
                
                Note tecniche

                La poesia è scritta in XHTML5 e Javascript. I versi non sono rimati ma sono tutti (o quasi) decasillabi, endecasillabi e qualche dodecasillabo. C'è una forte accentazione  a dare l'idea di una cantilena. La lettura dell'accelerometro sfrutta lo script di Alex Gibson, che ringrazio. La copertina è di Appropinquo Fallcatti, che ringrazio.

                Attenzione: la versione per device Apple richiede che -la prima volta -  il lettore tocchi il titolo della poesia e dia il consenso all'utilizzo dei sensori.

                La poesia è gratuita, senza DRM e può essere distribuita e modificata, purché venga sempre indicata la fonte e che non vi sia sfruttamento commerciale dell'ebook o del codice. 

                Se volete fare una donazione potete farlo andando nella pagina dedicata all'ebook sul mio sito. Più donazioni ricevo, più tempo posso dedicare a questo tipo di lavori. 

                Buona lettura.
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OEBPS/Misc/shake.js
/*
 * Author: Alex Gibson
 * https://github.com/alexgibson/shake.js
 * License: MIT license
 */

(function(global, factory) {
    if (typeof define === 'function' && define.amd) {
        define(function() {
            return factory(global, global.document);
        });
    } else if (typeof module !== 'undefined' && module.exports) {
        module.exports = factory(global, global.document);
    } else {
        global.Shake = factory(global, global.document);
    }
} (typeof window !== 'undefined' ? window : this, function (window, document) {

    'use strict';

    function Shake(options) {
        //feature detect
        this.hasDeviceMotion = 'ondevicemotion' in window;

        this.options = {
            threshold: 15, //default velocity threshold for shake to register
            timeout: 1000 //default interval between events
        };

        if (typeof options === 'object') {
            for (var i in options) {
                if (options.hasOwnProperty(i)) {
                    this.options[i] = options[i];
                }
            }
        }

        //use date to prevent multiple shakes firing
        this.lastTime = new Date();

        //accelerometer values
        this.lastX = null;
        this.lastY = null;
        this.lastZ = null;

        //create custom event
        if (typeof document.CustomEvent === 'function') {
            this.event = new document.CustomEvent('shake', {
                bubbles: true,
                cancelable: true
            });
        } else if (typeof document.createEvent === 'function') {
            this.event = document.createEvent('Event');
            this.event.initEvent('shake', true, true);
        } else {
            return false;
        }
    }

    //reset timer values
    Shake.prototype.reset = function () {
        this.lastTime = new Date();
        this.lastX = null;
        this.lastY = null;
        this.lastZ = null;
    };

    //start listening for devicemotion
    Shake.prototype.start = function () {
        this.reset();
        if (this.hasDeviceMotion) {
            window.addEventListener('devicemotion', this, false);
        }
    };

    //stop listening for devicemotion
    Shake.prototype.stop = function () {
        if (this.hasDeviceMotion) {
            window.removeEventListener('devicemotion', this, false);
        }
        this.reset();
    };

    //calculates if shake did occur
    Shake.prototype.devicemotion = function (e) {
        var current = e.accelerationIncludingGravity;
        var currentTime;
        var timeDifference;
        var deltaX = 0;
        var deltaY = 0;
        var deltaZ = 0;

        if ((this.lastX === null) && (this.lastY === null) && (this.lastZ === null)) {
            this.lastX = current.x;
            this.lastY = current.y;
            this.lastZ = current.z;
            return;
        }

        deltaX = Math.abs(this.lastX - current.x);
        deltaY = Math.abs(this.lastY - current.y);
        deltaZ = Math.abs(this.lastZ - current.z);

        if (((deltaX > this.options.threshold) && (deltaY > this.options.threshold)) || ((deltaX > this.options.threshold) && (deltaZ > this.options.threshold)) || ((deltaY > this.options.threshold) && (deltaZ > this.options.threshold))) {
            //calculate time in milliseconds since last shake registered
            currentTime = new Date();
            timeDifference = currentTime.getTime() - this.lastTime.getTime();

            if (timeDifference > this.options.timeout) {
                window.dispatchEvent(this.event);
                this.lastTime = new Date();
            }
        }

        this.lastX = current.x;
        this.lastY = current.y;
        this.lastZ = current.z;

    };

    //event handler
    Shake.prototype.handleEvent = function (e) {
        if (typeof (this[e.type]) === 'function') {
            return this[e.type](e);
        }
    };

    return Shake;
}));




OEBPS/Misc/scuoto.js
/* 
 * Scosse 1.0
 * 26 luglio 2024
 * © Fabrizio Venerandi
 */
var MASSIMOVARIANTI=Number(document.getElementsByTagName("title")[0].getAttribute("data-varianti"));
var limite=0;
conteggio=document.getElementsByTagName('p').length;
console.log(conteggio);

instabili=[];
for (evento=0; evento<conteggio;evento++)

{
instabili[evento]=document.getElementsByTagName('p')[evento];
console.log();

}
var numero_scossa=1;
var verso=[];
/*guardo se la poesia è già stata scossa in passato */

verso[0]=localStorage.getItem('v0');
verso[1]=localStorage.getItem('v1');
verso[2]=localStorage.getItem('v2');
verso[3]=localStorage.getItem('v3');

if (verso[0]) {instabili[0].innerHTML=verso[0]};
if (verso[1]) {instabili[1].innerHTML=verso[1]};
if (verso[2]) {instabili[2].innerHTML=verso[2]};
if (verso[3]) {instabili[3].innerHTML=verso[3]};

/* leggo quante scosse sono già state fatte*/

var leggo_scossa=(localStorage.getItem('scossa'));


/* chiedo ad apple permesso di usare il suo accelerometro */

function applemerda() {
    // feature detect
    
    if (typeof DeviceMotionEvent.requestPermission === 'function') {
      DeviceMotionEvent.requestPermission()
        .then(permissionState => {
          if (permissionState === 'granted') {
            window.addEventListener('devicemotion', () => {});
          }
        })
        .catch(console.error);
    } else {
      // handle regular non iOS 13+ devices
    }
  }

/* cambio il titolo in modo che tenga conto del numero di scosse fatte */

if (leggo_scossa) {
            numero_scossa=parseInt(leggo_scossa);
            console.log(numero_scossa);
            document.getElementById("scossa").innerHTML=numero_scossa;
            //assegno il valore al minimo verso leggibile
           
                   }
/* guardo se scuote */

var shakeEvent = new Shake({threshold: 15});
    shakeEvent.start();

/*scuote*/
/* attenzione: inizialmente il numero di varianti è minimo, più scuoto più aumenta il range di possibili cambiamenti; dopo un po' le prime varianti però non appariranno più per far diventare la poesia sempre omogenea con i suoi cambiamenti */

    window.addEventListener('shake', function(){
                                                if (numero_scossa<MASSIMOVARIANTI)
                                                    {limite=numero_scossa;}
                                                    else {limite=MASSIMOVARIANTI;}
                                                    
                                                for (versoDinamico=0; versoDinamico<4; versoDinamico++) {
                                                /*il nuovo verso è dato da un numero casuale che ha come minimo il numero di scosse diviso dieci (arrotondato al valore intero più vicino) e come massimo il limite
                                                    che inizialmente è il numero di scosse ma poi diventa il massimo dei versi possibili 
                                                    se i versi possibili sono 100 dopo 1000 scosse la poesia non genererà più versi nuovi (in teoria)*/
                                                versoNuovo=Math.floor((Math.random() * (limite-mappaNumero(numero_scossa)+1))+mappaNumero(numero_scossa));
                                                var variante="data-verso"+versoNuovo;
                                        instabili[versoDinamico].innerHTML=instabili[versoDinamico].getAttribute(variante);
                                   localStorage.setItem('v'+versoDinamico, instabili[versoDinamico].getAttribute(variante));
                                        }
                                            numero_scossa++;
                                          localStorage.setItem("scossa", numero_scossa);
                                          document.getElementById("scossa").innerHTML=numero_scossa;}, false);

    //smetto di ascoltare l'accelerometro (non usato)
    function stopShake(){
        shakeEvent.stop();
    }

    //controllo se il device supporta l'acceletometro (non credo funzionale per epub)
    if(!("ondevicemotion" in window)){alert("Mi spiace, il tuo smartphone non è abbastanza poetico");}
    
    // funzione che ogni dieci scosse alza di uno il minimo verso randomizzato
    
function mappaNumero(numero) {
    if (numero>1000) {return 100}
    else {return Math.ceil(numero / 10)};
}    
 




